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Le mode d'emploi de ce logiciel est une reproduction numérique du mode d'emploi imprimé original 
inclus dans la version boîte du jeu. II est fidele à ce dernier et n'en diffère que par des ajustements 
mineurs. II se peut donc qu'une partie de son contenu ne soit pas å jour. Par exemple, certaines 
fonctions absentes de la version téléchargeable du logiciel pourraient y étre 
mentionnées, et certaines références (informations de garantie ou de contact) pourraient étre obsolétes. 


Pour plus d'informations sur ce logiciel,visitez le site Nintendo 
www.nintendo.com/countryselector 
Pour obtenir de l'aide technique, consultez le mode d'emploi de votre console Wii U ou visitez le site 
support.nintendo.com 
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Ce sceau est votre assurance que Nintendo a 
approuvé ce produit et qu'il est conforme aux 
normes d'excellence en matiére de fabrication, 
de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez 
ce sceau lorsque vous achetez des jeux ou des 
accessoires pour assurer une totale compatibilité 
avec vos produits Nintendo. 


Merci d'avoir choisi le disque BEAT THE BEAT: RHYTHM PARADISETM pour votre 
console Wii™, 


AVERTISSEMENT: lisez attentivement les informations importantes sur la santé et la sécurité incluses 
dans ce mode d'emploi avant toute utilisation de votre console Nintendo?, disque ou accessoire. 


Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu. Des 
informations importantes sur la garantie et le service consommateurs se trouvent dans le dépliant 
de classification par åge, garantie du logiciel et coordonnées inclus avec ce logiciel. Conservez ces 
documents pour référence ultérieure. 


CE JEU PREND EN CHARGE LES 
MODES 50 Hz (576i) ET 60 Hz (480i). 


INFORMATIONS JURIDIQUES IMPORTANTES 

CE JEU NINTENDO N’EST PAS DESTINÉ À ÊTRE UTILISÉ AVEC UN DISPOSITIF ILLEGAL. L'UTILISATION 
D'UN TEL DISPOSITIF ANNULERA LA GARANTIE DU PRODUIT NINTENDO. LA COPIE DES JEUX NINTENDO 
EST ILLÉGALE ET STRICTEMENT INTERDITE PAR LES LOIS NATIONALES ET INTERNATIONALES SUR LA 
PROPRIÉTÉ INTELLECTUELLE. 


© 2011-2012 Nintendo. © 2011-2012 Tsunkuơ. 
Codéveloppé par TNX. 

V-1101744 GJRC 0010366JRCL 

TM, ® et le logo Wii sont des marques de Nintendo. 
© 2012 Nintendo. 
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Miseläljourdu/menulWii 


Pointez la chaine disques dans le menu Wii 
et appuyez sur le bouton A. 


Vous n“avez besoin 
que de deux boutons 
pour jouer! 

L'écran de presentation de la chaîne s'af- D 


fiche. Pointez DÉMARRER et appuyez sur 
le bouton A. 


L'écran titre s'affiche ensuite. Appuyez 
simultanément sur les boutons A et B pour 
commencer. 


Appuyez sur le 
bouton 


Appuyez simultanément 

sur les boutons x 

* Les images s'affichent sur l'écran du téléviseur 
apres reception et traitement du signal. 

Ce processus prend un certain temps et peut 

donner l'impression d'un decalage entre 

l'action de l'utilisateur et son effet à l'écran. Ce 


n'est pas un défaut de la télécommande Wii 
ni de la console Wii ou du telĉviseur. 


Aŭtresicommandes; 


(A) Bouton A Confirmer 
c= Manette Sélectionner un élément 
(+) Bouton + Mettre le jeu en pause 
(©) Bouton- Passer le tutoriel / Quitter 
le jeu (pendant la pause) 


La premiére fois que vous jouez, choisissez 
NOUVEAU pour créer un nouveau fichier 
de sauvegarde, puis choisissez une étiquette 
vous correspondant. Vous pouvez avoir 
jusqu'à quatre fichiers de sauvegarde diffé- 
rents. Si vous avez un MiiTM, vous pouvez 
également sélectionner CHOISIR UN Mii. Ce 
Mii sera alors utilisé à la place de l'étiquette. 


Pour continuer une partie, sélectionnez le 
fichier de sauvegarde avec lequel vous 
souhaitez jouer. Si vous voulez modifier 
l'étiquette, touchez CHANGER avant de 
continuer. 


Votre progression est sauvegardée automa- 
tiquement à chaque fois que vous finissez 
un jeu. 

Ce jeu a été créé avec les séquences audio 
anglaises, mais vous pouvez également 
choisir d'utiliser à la place la version japo- 
naise pour ressentir le rythme d'une nouvelle 
facon. Le choix de langue pour l'audio peut 
être fait à cet écran, de façon indépendante 
pour chaque fichier. 

Pour supprimer un fichier de sauvegarde, 
choisissez un fichier, sélectionnez EFFACER 
puis maintenez les boutons 1 et 2 enfoncés 
pendant trois secondes. 

Note: attention, une fois supprimé, un fichier 
de sauvegarde ne peut pas être récupéré ! 
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( Commencer ) 


Rythme 
Évaluation 
générale de vos 
performances. 


Sa] 


Le cafe et les recompenses deviennent ac- 
cessibles quand vous progressez dans le jeu. 


Vous pouvez aller discuter avec le patron 

pour obtenir des conseils de jeu, ĉcouter 

de la musique et faire bien d'autres choses 
encore. 


Finissez les jeux avec un Super pour obtenir 


des médailles. Réalisez un Parfait pour avoir 
accès à d’autres contenus amusants! 


Certains jeux sont 
jouables à deux joueurs 
après avoir été terminés 

dans le mode solo. Si nécessaire, 
le Joueur 2 doit synchroniser 
sa télécommande Wii avant de 
commencer à jouer. 


La langue utilisée pour le jeu dépend de celle de la console Wii. Vous pouvez 
choisir de jouer dans une des cinq langues suivantes: anglais, francais, allemand, 
espagnol et italien. Si votre console Wii est déjà réglée sur une des langues 
mentionnées précédemment, la même langue sera utilisée pour le jeu. Si votre 
console Wii est reglĉe sur une autre langue que celles disponibles dans le jeu, 
l'anglais sera la langue par défaut. Pour changer la langue du jeu, modifiez les 
parametres de langue de votre console Wii. Reportez-vous au mode d'emploi 
Wii - Chaînes et paramètres pour de plus amples informations. 
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